LeBron James critica vehementemente a
los arbitros de la NBA: "Incluso al revisar
las repeticiones, cometen errores”

En su 39 cumpleaiios,
LeBron  James, la
estrella de Los Angeles
Lakers, manifestd su
enojo y desilusion ante
una polémica decision
arbitral que impidio la
extension del partido
contra los Minnesota
Timberwolves hacia
la  prorroga. Desde
el vestuario, LeBron
expres6 su frustracion
al preguntar: ";Para
qué demonios tenemos
la repeticion si incluso
con ella  cometen
errores?", dejando claro
su descontento con la
situacion.

La controversia
surgié cuando LeBron
intentd un espectacular
lanzamiento de  tres
puntos para forzar una
prorroga, sin embargo,
los arbitros determinaron
que habia pisado la
linea, concediendo solo
2 puntos. Incluso las
tomas detalladas en la
television no lograron
esclarecer la situacion,
lo que intensifico la
polémica en torno a la
decision arbitral.

Con menos de tres
segundos para  que
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sonara la bocina, esos
tres puntos habrian
nivelado el marcador
en 107, después de que
los Lakers recuperaran
un déficit de 107-100
a solo 36 segundos
del final. No obstante,
los Timberwolves
aseguraron la victoria
con un marcador final de
108 a 106.

LeBron defendio su
posicion, argumentando:
"Es evidente que es un
triple. Mi pie esta detras
de la linea. Puedes ver
el espacio entre mi pie
y la linea. Puedes ver la
madera del suelo. Hay
un espacio”. La estrella
de los Lakers encontro
"sumamente frustrante"
la decision de los

arbitros, resaltando la
importancia crucial del
momento en el juego.
En el transcurso
del partido, LeBron
manifesto su frustracion,
y tras la revision de
la jugada, los arbitros
decidieron mantener su
veredicto inicial, a pesar
de que en sus monitores
no quedé claro si el pie
del jugador cruzo Ila
linea de triple. El arbitro
Tony Brothers reconocio
que no existia "prueba
clara 'y concluyente"
para cambiar la decision
de dos a tres puntos
después de revisar el
video, lo que generd
alin mas controversia en
torno al asunto.



